
Educación para la Vida y el Trabajo • Lengua y comunicación

Juego
¡Y la palabra se hizo juego!

Propósito

¡Y la palabra se hizo juego! tiene como finalidad practicar y mejorar tus conoci-
mientos acerca de los elementos de la lengua y la comunicación a partir de situa-
ciones cotidianas divertidas. Juega con tus compañeros y compañeras del Círculo 
de estudio, con tu familia y con tus amigos. Comparte y aprende de una manera 
diferente los contenidos del Módulo Hablando se entiende la gente.

Instrucciones generales

Este juego está integrado por un dado y tarjetas de cuatro colores: rojas, azules, 
amarillas y verdes. Cada una de ellas se refieren a los siguientes temas:

Dilo con mímica: 
Características del lenguaje no verbal, permite el desarrollo de la imagen corporal.

Qué diría si…: 
Mensajes que se transmiten en los medios de comunicación.

Lo que sé: 
Abarca algunos de los contenidos gramaticales del módulo.

Dilo de otra forma: 
Identificarás las distintas formas de hablar para valorar con ello la riqueza y 
diversidad de nuestro lenguaje.

Además tiene tarjetas denominadas Comodín, que te permitirán elegir el color de 
la tarjeta que tú decidas. Sin tener que tirar el dado te dará puntos.

Cuando te toque una tarjeta en la que el texto sea Un chiste, léelo y cuéntalo con 
gracia a los demás integrantes, dándole la entonación adecuada. Podrás obtener 
la puntación que te indica la tarjeta.

Para jugar…

•	 Lee	las	instrucciones.
•	 Invita	a	participar	de	2	a	6	jugadores.
•	 Arma	el	dado.
•	 Recorta	las	tarjetas	y	colócalas	por	el	revés	formando	cuatro	grupos	de	acuerdo	

con el color, de tal forma que no se vean las instrucciones o preguntas.
•	 Designa,	junto	con	los	demás	jugadores,	a	una	persona	que	se	lleve	el	registro	de	

los puntos que obtenga cada unos de los jugadores, para ello hay que tener cerca 
un lápiz y papel.

•	 Decidan	quién	iniciará	el	juego,	continuará	la	persona	que	se	encuentre	a	su	lado	
derecho, y así sucesivamente.

•	 Acuerden	el	tiempo	que	le	darán	al	jugador	para	que	lleve	a	cabo	la	instrucción	o	
conteste la pregunta.

•	 Pongan	como	meta	un	número	determinado	de	puntos,	quien	llegue	a	esa	meta	
será el ganador del juego.
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Dilo con mímica

2 puntos

2 puntos

2 puntos

3 puntos

9
Te encuentras en un 
elevador, se va la luz y 
te quedas encerrado o 
encerrada.

3 puntos

8
Un vendedor de periódicos 
en una esquina grita noticias 
para que los compren.

7
Una persona a quien regaña 
su jefe por llegar tarde y está 
muy enojada.

3 puntos

6
La actitud que toma un 
joven que se encuentra 
mirando televisión y su 
mamá le llama.

5
Sacaste una fotocopia,  
se atoró el papel y te 
molestaste.

2 puntos

4
El procedimiento que sigue 
una persona para enviar  
un fax.

3
Comodín

Escoge el color de la tarjeta 
que quieras y realiza la 
actividad indicada. 

3 puntos

2
El procedimiento que sigue 
una persona que tiene que 
sacar una fotocopia.

1
Cómo le ordenarías a 
un perro que salga de la 
habitación en la que te 
encuentras.
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Dilo con mímica
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2 puntos

2 puntos 2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

18
Que declaras tu amor a tu 
pareja.

17
¡Un chiste!

Jaimito, dime una palabra 
que empiece con «d».

— Ayer.
— Ayer empieza con «a» 
y no con «d», dice la 
profesora.
— Es que ayer era domingo.

3 puntos

16
Que las personas con las 
que te encuentras te hablan 
a través de un vidrio y no 
escuchas nada.

15
Un baile en cámara rápida.

14
Te encuentras en una fiesta y 
hay dos jóvenes, tienes que 
elegir una o uno y sacarla a 
bailar.

13
Tu jefe te pide que 
 le prepares un café.

12
¡Un chiste!

Dos jóvenes con algo de 
sordera, merendando en 
Nochebuena.

— ¡Esta leche no está 
buena!

— ¡Y mañana, Navidad!

3 puntos

11
Pasas junto a una mesa, tiras 
un vaso con agua y la secas 
rápidamente antes de que 
escurra.

10
Una pareja que se encuentra 
platicando, se enoja y 
discute acaloradamente.
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2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos 2 puntos

2 puntos

2 puntos

27
Vas caminando y caes por 
tropezar con un obstáculo.

3 puntos

26
Te encuentras ante un 
peligro y huyes corriendo.

25
Camina expresando  
alegría porque obtuviste  
tu certificado.

3 puntos

24
Muévete fingiendo 
desplazarte sobre rocas, 
arena y contra el viento.

23
Camina de manera 
majestuosa (como un rey  
o una reina ) ante una 
multitud que te ovaciona.

22
A un empleado que pide 
al jefe aumento de sueldo 
y sí se lo otorga.

21
Eres un muñeco lleno de 
paja al que sostienen por 
detrás y de repente te 
sueltan.

20
Representa en cámara lenta 
el oficio de un carpintero.

19
Siéntate frente a una 
persona como si fuera tu 
espejo, pídele que imite lo 
que tú hagas: empieza a 
hacer gestos y movimientos 
para que tu reflejo haga lo 
mismo. 
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2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

36
Representa en cámara rápida 
una disciplina de atletismo.

35
Una conversación entre un 
vendedor y un cliente en una 
tienda de ropa. El cliente le 
pide al vendedor que le haga 
un descuento al comprar un 
vestido.

34
Hijo que comete una 
travesura y se disculpa ante 
su padre.

33
Compradores que se 
consideran mal atendidos 
por el dependiente de una 
tienda y discuten con él, 
solicitando hablar con 
el dueño.

32
Agente de tránsito que 
explica a otra persona cómo 
llegar a un lugar.

31
Madre e hijos por la mañana 
al levantarse para dirigirse al 
trabajo y a la escuela.

30
¡Un chiste!

— Lupita, ¿cuál es el futuro 
del verbo bostezar?

— Dormiré.

3 puntos

29
Una persona discute con 
otra porque quieren ver 
dos canales de televisión 
diferentes, futbol y 
telenovela.

28
Un artista trabaja en un 
estudio como pintor o 
pintora.
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2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

9
Recibes una llamada de una 
estación de radio, el locutor 
te dice que tu pareja te ha 
dedicado una canción y que 
está en la otra línea para  
que hables con él o ella.

¿Qué dirías para 
agradecerle?

3 puntos

8
Viajas un trayecto largo para 
asistir a una fiesta; cuando 
llegas te encuentras que fue 
cancelada y no te avisaron.

¿Qué le dirías a la persona 
que te invitó?

7
El trayecto a tu trabajo 
fue difícil, llegas tarde y 
encuentras a tu jefe de muy 
buen humor.

¿Cómo justificarías tu 
llegada tarde?

3 puntos

3 puntos

6
Al llegar a tu casa, después 
de ir de compras a la tienda, 
te das cuenta de que ha 
caducado uno de los 
productos y está en mal 
estado; regresas a la tienda.

¿Qué le dirías al dueño?

Qué dirías si...
Qué dirías si...

5
Estás buscando trabajo, 
te dejan un mensaje para 
una entrevista, aceptas y  
te presentas.

¿Qué argumentos darías 
de tu persona para que te 
contraten?

4
Asistes a la presentación de 
una obra de teatro y tienes 
la oportunidad de estar 
frente a tu artista favorito.

¿Qué le preguntarías?

3
Comodín

¡Ganaste!

Tienes 2 puntos a tu favor.

2
¡Un chiste!  

— Yo antes era muy 
indeciso, ahora ya no estoy 
tan seguro.

Qué dirías si...

Qué dirías si...

1
Al salir a tomar un café, 
un desconocido te empuja 
y derrama el café sobre tu 
ropa y se sigue de largo.
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2 puntos

2 puntos
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2 puntos 2 puntos

18
Piden tu participación en 
un debate para legalizar 
la venta de drogas y te 
preguntan tu opinión. 
Argumenta tu postura.

3 puntos

17
Tu nuevo trabajo es en 
una librería, se acerca una 
joven y te pregunta: “¿Qué 
novela me recomendaría?”. 
Menciona la referencia y una 
síntesis de una novela.

16
Te llaman de una estación de 
radio y te invitan a concursar 
para ganarte mil pesos. 
Te piden que digas un 
trabalenguas, no recuerdas 
ninguno. ¿Cómo solicitarías 
otra oportunidad?

3 puntos

3 puntos3 puntos

15
La persona que te gusta 
tanto, te propone que 
le digas un poema a cambio 
de un beso.

¡Declama una parte de un 
poema o invéntalo!

14
Te nombran miembro de 
la Asociación de Padres de 
Familia de la escuela de tu 
hijo y no estás de acuerdo 
con las cuotas escolares.

¿Qué argumentos darías 
para que eliminen 
 las cuotas?

13
Vas caminando en el parque 
con tu familia, de repente 
un reportero te pregunta: 
“¿Qué opina acerca del 
transporte público en 
su comunidad?” ¿Qué 
contestarías?

12
Te llaman por teléfono y te 
dan la noticia de que has 
ganado un automóvil. 

¿Cómo les darías la noticia  
a tus amigos y familiares?

11
Decides retirarte de tu 
empleo y tu jefe te pide 
despedirte en público,  
ya que fueron muchos años 
los que laboraste ahí.

¿Qué les dirías a las personas 
con las que trabajaste?

10
Entras a una tienda y, al 
pagar, la cajera te dice que 
llevas en tu chamarra un 
producto sin pagar, pero 
sabes que eso no es cierto.

¿Cómo justificarías el hecho?
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Qué dirías si ...
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Qué dirías si ...
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Qué dirías si ...

Qué dirías si ...

¡Y la palabra
se hizojuego!

Qué dirías si ...

Qué dirías si ...

¡Y la palabra
se hizojuego!

Qué dirías si ...
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Qué dirías si ...

¡Y la palabra
se hizojuego!
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Qué dirías si...

Qué dirías si...

Qué dirías si...
Qué dirías si...

Qué dirías si...

Qué dirías si...
Qué dirías si...

Qué dirías si...

Qué dirías si...
Qué dirías si...

Qué dirías si...

Qué dirías si...
Qué dirías si...

Qué dirías si...

Qué dirías si...
Qué dirías si...

Qué dirías si...

Qué dirías si...

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos3 puntos

27
Si un cliente te reclama 
porque el producto que 
vendiste no cumple lo 
prometido

¿Que dirías para disculparte?

26
Vas caminado por la calle, 
de repente sale un perro y 
te muerde, el perro no está 
vacunado. 

¿Qué argumentos darías 
para que el dueño del 
perro te pague los gastos 
médicos?

3 puntos

25
Tienes que arreglar tu carro 
y no cuentas con un lugar 
cercano para comprar 
tus refacciones, buscas 
a tu vecino. ¿Cómo lo 
convencerías para que te 
acompañe?

24
Te quieren vender  
un producto que ayuda a 
bajar 10 kilos de peso en 
una semana.

¿Qué dirías para hacer saber 
al vendedor que eso no es 
posible y hasta puede dañar 
tu salud?

23
Lees una convocatoria 
y decides concursar  
en hacer la mejor frase  
para promocionar 
la venta de un café.

¡Ganaste! ¿Cuál es la frase?

22
Al llamar a la radio para 
solicitar una de tus canciones 
favoritas, te piden a cambio 
cantar unas estrofas de  
esa canción que pediste.

21
¡Un chiste!  

Pepito, ¿has copiado el 
examen de Pedro?

— No.
— Sí, porque Pedro ha escrito 
en la tercera pregunta «no lo 
sé», y tú, «yo tampoco»…

3 puntos

20
Laboras para una tienda de 
videos y un cliente te pide 
que le recomiendes una 
película de comedia.

Menciona datos y reseña.

19
En una reunión de trabajo, 
te solicitan exponer un 
tema y te avisan solo unos 
minutos antes de que inicie.

Argumenta tu 
inconformidad.
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se hizojuego!
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Qué dirías si ...
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Qué dirías si...

Qué dirías si...

Qué dirías si...
Qué dirías si...
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Qué dirías si...
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Qué dirías si...

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

3 puntos

36
Tienes preparado un viaje 
y pierdes los boletos  
de tu transporte. 

¿Cómo convencerías al 
operador para que te 
permitiera viajar.

35
Tienes la posibilidad de crear 
un programa de radio como 
el del CD del módulo. 

¿Qué programación 
propondrías?

34
Tienes otros libros de 
diversas lecturas que pueden 
apoyar las actividades 
del módulo.

¿Qué dirías para convencer 
a tus compañeros y compa
ñeras para que los lean? 

33
Te piden utilizar los 
materiales que integran  
el módulo y no los tienes 
a la mano.

¿Cómo lo justificarías? 

32
Apruebas las evaluaciones y 
pasas al nivel siguiente.

¿Qué les dirías a tus 
compañeros para motivarlos 
y que sigan tu ejemplo?

31
Estás con tu familia viendo 
un programa de televisión 
e interrumpen para dar 
alguna opinión. Sin 
embargo, en los comerciales 
se quedan callados.

¿Cómo les dirías que 
hicieran lo contrario?

30
Además de "bueno”, 
di otras dos formas de 
contestar el teléfono.

29
Vas a solicitar empleo  
y en la entrevista te 
preguntan: “¿Cuál ha  
sido tu mayor logro  
hasta ahora?”.

28
¡Un chiste! 

— Pepito, ¿qué planeta va 
después de Marte?

— Miércole.
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se hizojuego!

Qué dirías si ...
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Qué dirías si ...

Qué dirías si ...
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¡Y la palabra
se hizojuego!
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Lo que sé

Lo que sé

Lo que sé
Lo que sé

Lo que sé

Lo que sé
Lo que sé

Lo que sé

Lo que sé
Lo que sé

Lo que sé

Lo que sé
Lo que sé

Lo que sé

Lo que sé
Lo que sé

Lo que sé

Loq que sé

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

9
¿En qué aparato ves 
programas de caricaturas o 
noticias?

a ) Televisión
b) Radio
c ) Cine

8
Te encuentras lejos de tu 
trabajo y necesitas enviar a tu 
jefe una información impresa; 
además de conversar, lo 
haces por medio de:

a ) Fax
b) Teléfono
c ) Mail

7
Por las mañanas prendes 
la televisión. ¿Cuál es el 
programa que ves y que está 
dedicado a dar las noticias 
más relevantes del día?

a ) Informativo
b) Educativo
c ) Diversión

6
En una conversación 
con tus amigos, 
¿quién es el receptor?

a ) Quien habla
b) Quien calla
c ) Quien escucha

3 puntos

5
Visité Oaxaca, ¿cuál es una 
de las lenguas que se habla 
en ese estado?

a ) Mixteco
b) Rarámuri
c ) Chamula

4
Un sinónimo de cerdo es:

a ) Animal 
b) Cochino
c ) Chamorro

3
Comodín

¡Ganaste!  
Tienes 3 puntos a tu favor.

2
¡Un chiste!

Pepito, ¿a cuánto hierve  
el agua?

— A 90 grados.
Interrumpe Juanito:
— ¡Qué burro!, lo que 
hierve a 90 grados es el 
ángulo recto.

3 puntos

1
Cuando vas por la calle y 
ves letreros, colores, signos 
y señales son ejemplos de la 
comunicación:

a ) Auditiva
b) Visual
c ) Ninguno
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se hizojuego!

Lo que sé
Lo que sé
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se hizojuego!
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se hizojuego!
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Lo que sé
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Lo que sé
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se hizojuego!
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Lo que sé
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Lo que sé

Lo que sé
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Lo que sé

Lo que sé
Lo que sé

Lo que sé

Lo que sé
Lo que sé

Lo que sé

Lo que sé
Lo que sé

Lo que sé

Loq que sé

2 puntos

2 puntos

2 puntos 2 puntos

2 puntos

3 puntos

3 puntos

18
Deseo leer una historieta. 
¿En qué medio de 
comunicación la localizo?

a ) La televisión
b) El internet
c ) La prensa

17
Utiliza papel y lápiz, forma el 
mayor número de palabras 
combinando  las siguientes 
letras:

m,i,d,a,o,c,u,n,d.

¡Tienes dos minutos!

16
¿En qué tiempo está una 
acción que sucede en el 
momento?

a ) Futuro
b) Presente
c ) Pasado

15
Si tienes una suscripción en 
un periódico, ¿cada cuándo 
lo recibes?

a ) Mes
b) Diario 
c ) Año 

3 puntos

14
Al andar por la calle 
observé que los semáforos, 
el teléfono, el celular y el 
telégrafo son medios de…

a ) Reportaje 
b) Comunicación
c ) Información

13
En una situación determinada, 
se propicia una discusión 
argu mentada y organizada en 
la que hay varios puntos de 
vista. ¿Cómo se le llama a este 
recurso?

a ) Debate
b) Conversación
c ) Discurso 

3 puntos

12
Fuiste al cine y observaste 
que en el lenguaje 
cinematográfico lo más 
importante son:

a ) Las imágenes
b) Los subtítulos
c ) Los textos orales

11
Compré un celular, al poco 
tiempo se descompuso y no 
me lo quisieron cambiar.

¿A dónde me dirijo a poner 
mi queja?

a ) CNDH
b) INEA
c ) PROFECO

10
En los estados tienen 
diferentes formas de hablar, 
como rarámuri, purépecha, 
náhuatl, maya, tzotzil. Estos 
son ejemplos de:

a ) Dialectos 
b) Lenguas
c ) Jergas
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Lo que sé

¡Y la palabra
se hizojuego!
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Lo que sé

Lo que sé

Lo que sé
Lo que sé

Lo que sé

Lo que sé
Lo que sé

Lo que sé

Lo que sé
Lo que sé

Lo que sé

Lo que sé
Lo que sé

Lo que sé

Lo que sé
Lo que sé

Lo que sé

Loq que sé

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

27
¿Cómo se pronuncia 

correctamente,

abujero o agujero?

26
¿Cómo se pronuncia 

correctamente,

agüela o abuela?

3 puntos

25
¿Cómo se llaman los dichos 
populares que contienen una 
enseñanza?

a ) Adivinanzas
b) Moraleja
c ) Refranes

3 puntos

24
¿Cuál es la palabra correcta,

fuistes o fuiste?

23
¿Qué signo ortográfico 
se usa para hacer pausas 
breves?

a ) Punto y aparte
b) Coma
c ) Puntos suspensivos

22
En un almacén busqué un 
medio de comunicación que 
me permitiera tener acceso a 
internet y compré:

a ) Una televisión
b) Una computadora
c ) Una radio

21
¿Qué género del cine tiene 
como objetivo principal 
hacer reír al espectador?

a ) Documental
b) Comedia
c ) Fantástico

20
Todos los días en la 
programación televisiva 
tratan de imponer modos 
de vivir mediante la 
presentación de:

a ) Telenovelas 
b) Comerciales
c ) Películas

19
Al encender la radio, 
corroboro que emplea un 
lenguaje principalmente:

a ) Auditivo
b) Visual 
c ) Mímico
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Lo que sé
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Lo que sé
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Loq que sé

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

36
En un programa de televisión 
un muchacho se desnudó 

 delante de 
todo el mundo.

¿Qué palabra escribirías en 
la línea?
a ) Sinvergüenza
b) Sin vergüenza

35
¿Agridulce es una palabra 
compuesta?

a ) Cierto
b) Falso

34
¿Cómo se pronuncia 

correctamente, 

nomás o nada más?

33
¿Cuál es el pasado de “él 
reparte”?

a ) Él repartirá
b) Él repartió
c ) Él repartiendo

3 puntos

32
Señala un sinónimo de feliz

a ) Alegre
b) Inquieto
c ) Sorprendido

31
¿Cuál es plural de pez?

a ) Pescados 
b) Pexes
c ) Peces

3 puntos

30
¿Qué letra se escribe pero no 
tiene sonido?

a ) La letra g
b) La letra h
c ) La letra u

29
En la casa de Chi, gritó ri, 
llegó mo y dijo “¡ya!”  
¿Qué es?

a ) Un grito
b) Un chillido
c ) Una chirimoya

28
¿Cuál de estas palabras rima 
con la palabra galleta?

a ) Lápiz
b) Colchón
c ) Maceta
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2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

3 puntos

9
Utilizando sinónimos en la 
palabra subrayada. 

Los derechos de los indígenas 
nos hacen mejores 
ciudadanos.

8
Lee la siguiente oración con 
entonación de una persona 
de origen cubano. 

Mediante la lectura nos 
hacemos contemporáneos 
de todos los hombres y 
ciudadanos de todos los 
países.

7
Expresa el siguiente mensaje 
como si fueras un muchacho 
de 16 años. 

La computadora es uno de 
los inventos más grandes.

3 puntos

6
Utiliza sinónimos en la 
palabra subrayada.

La limpieza en los trabajos 
de Roberto enorgullece a  
sus padres.

5
Lee la siguiente oración con 
entonación de una persona 
de origen español. 

El trabajo que realizamos 
todos los días en el campo es 
extenuante.

4
Expresa el siguiente mensaje 
como si fueras una persona 
adulta mayor. 

El teléfono acorta la 
distancias y a las personas.

3
Comodín

¡Ganaste! Tienes 3 puntos a 
tu favor.

2
Lee la siguiente oración con 
entonación de una persona 
que vive en Mérida, Yucatán.

Los libros nos dan consejos 
que no se atreverían a 
darnos nuestros amigos.

1
Utiliza sinónimos en las 
palabras subrayadas.

En la plaza principal de 
mi comunidad hubo una 
ceremonia y la escolta 
marchó con gallardía.
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18
¡Un chiste! 

¿Qué le molesta más, la 
ignorancia o la indiferencia?

— ¡Ni lo sé, ni me importa!

17
Lee la siguiente oración con 
palabras como si te dirigieras 
a tus amigos. 

Voy a comprar unas cervezas 
a fin de festejar a mi 
hermano el menor.

16
Lee la siguiente oración con 
entonación de una persona 
del estado de Nuevo León.

Llevaré queso a los niños 
de mi cuñada en el Distrito 
Federal.

15
Lee la siguiente oración 
con palabras que un niño 
utilizaría. 

Me agrada mucho la comida 
que cocina mi mamá. 

14
Lee la siguiente oración con 
palabras como si te dirigieras 
a tu jefe. 

Me cae ruco, que tengo que 
partir a mi cantón, ya que mi 
ñera está enferma.

13
Utiliza sinónimos en la 
palabra subrayada.

Cuando estoy con mi novia 
cada una de sus expresiones 
son sublimes.

12
Utiliza sinónimos en la 
palabra subrayada.

Lupita, mi asesora, viste 
impecable todos los días. 

11
¡Un chiste!

— ¿Te resulta fácil tomar 
decisiones?

— Sí y no.

10
Lee el siguiente verso, con la 
entonación adecuada.

Con amor se hizo el mundo. 
con amor te quiero yo. 
con amor te quieren muchas, 
¡pero ninguna como yo!
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27
Lee la siguiente oración 
con la entonación de una 
persona de Veracruz.

¡Ganamos nuevamente el 
partido de futbol en la playa! 

26
Utiliza sinónimos en la 
palabra subrayada.

La puntualidad de mi 
asesor es un ejemplo de su 
profesionalismo.

25
Utiliza sinónimos en la 
palabra subrayada.

En la Plaza comunitaria a 
la que asisto, fue excelente 
el discurso que presentó el 
coordinador.

24
Lee la siguiente oración 
con la entonación de una 
persona de Argentina. 

¡Eh, tu, niño!, pásame el 
balón, patéalo a la cancha.

23
Lee el siguiente verso, con la 
entonación adecuada.

Te diré lo que por ti siento, 
te mostraré lo profundo de 
mi corazón, con un abrazo 
te expresaré mi sentimiento 
hablaré por fin como un ser 
sin razón.

22
Utiliza sinónimos en la 
palabra subrayada.

La pulcritud en los trabajos 
de Lolita, es ejemplo para 
todos.

21
Lee la siguiente oración con 
palabras como si te dirigieras 
a tu papá. 

Jefe, se puede mochar con 
algo de lana para llevar a mi 
chava a ver una peli a todo 
dar.

20
Lee la siguiente oración 
con la entonación de una 
persona del Distrito Federal. 

Voy a asistir a mi Círculo de 
estudio, tengo dudas en una 
actividad del módulo que 
estoy estudiando.

19
Lee el siguiente verso, con  
la entonación adecuada.

Siente lo que dices con 
cariño, di lo que piensas  
con esperanza, piensa lo  
que haces con fe, haz  
lo que debes con amor. 
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36
Utiliza sinónimos en la 
palabra subrayada.

Con la escritura se registran 
los acontecimientos de las 
personas. 

35
Lee el siguiente verso con la 
entonación de una persona 
de Cuba.

Cuando me fui de La Habana, 
de nadie me despedí, 
pero mi alma cubana 
quedó prisionera alli.

34
Lee el siguiente piropo con la 
entonación adecuada.

Dicen que robar es malo, 
yo nunca lo haría; 
pero un beso tuyo,  
¡con gusto lo robaría!

33
Lee la siguiente oración con 
palabras como si te dirigieras 
a tu hijo adolescente. 

Tienes que estudiar a 
conciencia, para que seas 
una persona de bien. 

32
Utilizando sinónimos en la 
palabra subrayada.

Conocí a una mujer y su 
belleza es inigualable.

31
Lee la siguiente oración y 
modifícala para que puedas 
dirigirte a tu abuelo. 

¿Qué onda, mi buen, te 
faltan tus píldoras para que 
te puedas jetear?

30
Lee el siguiente verso, con la 
entonación adecuada.

Creo en ti, amigo: 
Si tu sonrisa es  
como un rayo de luz 
que alegra mi existencia.

29
Lee el siguiente verso, con la 
entonación adecuada.
Si crees que estás derrotado, 
lo estás. 
Si crees que no te atreves, 
no te atreverás.
Si quieres ganar, pero crees 
no poder, lo más seguro es  
que no ganarás.

28
¡Un chiste! 

Saúl, ¿qué te pasa?

—Que no sé escribir 
el número 33.
—Es muy fácil, primero un 3 
y después otro 3.
—Sí, pero no sé cuál de los 
dos se escribe primero.
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Educación para la Vida y el Trabajo • Lengua y comunicación

Juego
¡Y la palabra se hizo juego!

Propósito

¡Y la palabra se hizo juego! tiene como finalidad practicar y mejorar tus conoci-
mientos acerca de los elementos de la lengua y la comunicación a partir de situa-
ciones cotidianas divertidas. Juega con tus compañeros y compañeras del Círculo 
de estudio, con tu familia y con tus amigos. Comparte y aprende de una manera 
diferente los contenidos del Módulo Hablando se entiende la gente.

Instrucciones generales

Este juego está integrado por un dado y tarjetas de cuatro colores: rojas, azules, 
amarillas y verdes. Cada una de ellas se refieren a los siguientes temas:

Dilo con mímica: 
Características del lenguaje no verbal, permite el desarrollo de la imagen corporal.

Qué diría si…: 
Mensajes que se transmiten en los medios de comunicación.

Lo que sé: 
Abarca algunos de los contenidos gramaticales del módulo.

Dilo de otra forma: 
Identificarás las distintas formas de hablar para valorar con ello la riqueza y 
diversidad de nuestro lenguaje.

Además tiene tarjetas denominadas Comodín, que te permitirán elegir el color de 
la tarjeta que tú decidas. Sin tener que tirar el dado te dará puntos.

Cuando te toque una tarjeta en la que el texto sea Un chiste, léelo y cuéntalo con 
gracia a los demás integrantes, dándole la entonación adecuada. Podrás obtener 
la puntación que te indica la tarjeta.

Para jugar…

•	 Lee	las	instrucciones.
•	 Invita	a	participar	de	2	a	6	jugadores.
•	 Arma	el	dado.
•	 Recorta	las	tarjetas	y	colócalas	por	el	revés	formando	cuatro	grupos	de	acuerdo	

con el color, de tal forma que no se vean las instrucciones o preguntas.
•	 Designa,	junto	con	los	demás	jugadores,	a	una	persona	que	se	lleve	el	registro	de	

los puntos que obtenga cada unos de los jugadores, para ello hay que tener cerca 
un lápiz y papel.

•	 Decidan	quién	iniciará	el	juego,	continuará	la	persona	que	se	encuentre	a	su	lado	
derecho, y así sucesivamente.

•	 Acuerden	el	tiempo	que	le	darán	al	jugador	para	que	lleve	a	cabo	la	instrucción	o	
conteste la pregunta.

•	 Pongan	como	meta	un	número	determinado	de	puntos,	quien	llegue	a	esa	meta	
será el ganador del juego.
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